RUBRICHE DI VALUTAZIONE SCUOLA DELL'INFANZIA

Competenze attese in uscita

CAMPO DI ESPERIENZA: | DISCORSI E LE PAROLE

COMPETENZE EUROPEE: Comunicare nella Madre Lingua-Comunicazione nelle lingue straniere-lmparare ad Imparare

DIMENSIONI DI
COMPETENZA

CRITERI

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

LIVELLO INIZIALE

LIVELLO BASE

LIVELLO INTERMEDIO

LIVELLO AVANZATO

Comunicazione
nella
madrelingua

Comprensione e
comunicazione

Ascoltare e comprendere
discorsi

Formulare frasi di senso
compiuto

Usare un repertorio
linguistico appropriato con
corretto utilizzo di parole

Familiarizzare con la lingua
scritta attraverso la lettura
dell’adulto

Guidato comprende ed
usa la lingua italiana ed
utilizza gesti e
immagini, suoni ed
esprime le proprie
esperienze e sentimenti
avvalendosi dei diversi
linguaggi sperimentati
guidato comprende ed
usa la lingua italiana letta
da un testo scritto

Sollecitato comprende
ed usa la lingua italiana;
utilizza i gesti, immagini,
suoni ed esprime le
proprie esperienze,
sentimenti, opinioni
avvalendosi dei diversi
linguaggi sperimentati
in modo adeguato
sollecitato comprende
ed usa la lingua italiana
letta da un testo scritto
in modo discretamente
adeguato

Comprende ed usa la
lingua italiana; utilizza
gesti, immagini, suoni
ed esprime le proprie
esperienze sentimenti,
opinioni, avvalendosi
dei diversi linguaggi
sperimentati in modo
corretto comprende ed
usa la lingua italiana
letta da un testo scritto
in modo corretto

Comprende ed usa la
lingua italiana, utilizza
gesti, immagini, suoni
ed esprime le proprie
esperienze, sentimenti
opinioni, avvalendosi
dei diversi linguaggi
sperimentati in modo
appropriato e creativo

comprende ed usa la
lingua italiana letta da
un testo scritto in
modo appropriato e
creativo




Comunicazione

Comprensione e

Descrivere, raccontare e

Guidato descrive,

Sollecitato descrive,

Descrive, racconta e

Descrive, racconta e

nelle lingue comunicazione riassumere eventi racconta e riassume racconta e riassume riassume eventi riassume eventi
straniere personali storie racconti e eventi personali, storie, eventi personali, storie, personali, storie, personali, storie,
situazioni -Comprendere L . racconti e situazioni in racconti e situazioni in racconti e situazioni in
. o racconti e situazioni . A
parole, brevi istruzioni e ] modo discretamente modo corretto; modo appropriato e
frasi di uso quotidiano guidato comprende adeguato; creativo
parole, brevi istruzioni e
pronunciate chiaramente frasi di uso quotidiano sollecitato comprende comprende
in lingua straniera; pronunciate chiaramente | in modo adeguato correttamente parole,
. . in lingua straniera; parole, brevi istruzionie | breviistruzioni e
riprodurre filastrocche e o o o
semplici canzoni in lingua guidato riproduce frasi di uso quotidiano semplici frasi di uso
straniera filastrocche e semplici pronunciate quotidiano pronunciate
canzoni in lingua straniera | chiaramente in lingua chiaramente in lingua
straniera; straniera;
sollecitato riproduce in riproduce filastrocche e
maniera adeguata semplici canzoni in
filastrocche e semplici lingua straniera
canzoni in lingua correttamente
straniera
Imparare ad Comunicazione Esprimere, raccontare e Guidato esprime, Sollecitato esprime, Esprime, racconta e Esprime, racconta e
Imparare comunicare agli altri le racconta e comunica agli racconta e comunica comunica agli altri le comunica agli altri le

proprie emozioni
attraverso il linguaggio
verbale

altri le proprie emozioni

agli altri le proprie
emozioni in maniera
adeguata

proprie emozioni
correttamente

proprie emozioni in
modo appropriato e
creativo

CAMPO DI ESPERIENZA: LA CONOSCENZA DEL MONDO




COMPETENZE EUROPEE: Competenze di base in matematica, scienze e tecnologia, Imparare ad imparare

DIMENSIONI DI CRITERI OBIETTIVI DI LIVELLO INIZIALE LIVELLO BASE LIVELLO INTERMEDIO LIVELLO AVANZATO

COMPETENZA APPRENDIMENTO

Capacita di Comprensione e | Raggruppare Raggruppare e seriare Raggruppa Raggruppa oggetti in Raggruppa oggetti ed

raggruppare, capacita di operare | secondo criteri . spontaneamente oggetti base a piu attributi immagini in base a piu
X . Raggruppa oggetti con . . S .

ordinare, dati; in base ad un attributo. attributi e mette in

confrontare, e
valutare quantita,

I'aiuto dell’insegnante

Riconosce e distingue
un insieme maggiore

operare con
numeri, contare

Individuare
analogie e
differenze.;

Individuare le
relazioni fra gli
oggetti.

Riconosce
confrontandole quantita
diverse

Riconosce un insieme
maggiore da uno minore

da uno minore e mette
in corrispondenza
biunivoca gli elementi

corrispondenza elementi
di insiemi diversi
Riconosce e distingue

guantita diverse o
equipotenti,




Utilizzare simboli

Capacita di
utilizzare simboli
numerici e non

Raggruppare
oggetti ed
immagini in base
alla quantita
indicata.

Abbinare il simbolo
numerico numerico
alla quantita

Conoscere la
sequenza numerica
da0ao.

Conoscere ed usare
i simboli di
equipotenza,
maggiore di,
minore di.

Misurare spazi ed
oggetti utilizzando
strumenti di misura
non convenzionali.

Costruire modelli e
plastici Progettare

Raggruppa secondo la
quantita indicata con
I'aiuto dell’insegnante

Conosce la sequenza
numerica ma non sa
riordinare le cifre sulla

linea crescente.

Conosce i simboli ma
non li sa utilizzare Inizia
ad intuire il concetto di
misura usando strumenti
non convenzionali

Comincia ad intuire il
concetto di riproduzione
di ambienti o oggetti

Raggruppa secondo
guantita indicate solo fino
a cinque e con materiale
concreto

Conosce la sequenza e la
successione dei numeri e
sa rimetterli in ordine.

Conosce ed utilizza
correttamente solo il
simbolo di equipotenza

Utilizza alcuni strumenti
di misura non
convenzionali con I'aiuto
dell'insegnante. Inizia a
progettare e ad inventare
forme ed oggetti con la
guida dell’insegnante

Raggruppa oggetti ed
immagini secondo le
indicazioni fino ad un
numero di 10

Conosce la sequenza
numerica, riesce ad
inserire una cifra
mancante sulla linea
dei numeri

Conosce i simboli e
comincia ad utilizzare
correttamente

Utilizza strumenti di
misura non
convenzionali Inizia a
mettere insieme forme
ed oggetti per la
realizzazione di un
progetto

Raggruppa immagini,
oggetti e sa indicare la
guantita con il simbolo
numerico

Conosce la sequenza
numerica, sa ordinare i
numeri in senso
crescente e decrescente

Conosce, utilizza i
simboli correttamente.

Utilizza correttamente e
in autonomia

Strumenti e forme di
misura non
convenzionali

Costruisce ed inventa in
autonomia modelli e
plastici.

ed inventare
forme, oggetti.




Osservare i
fenomeni ed
individuare le
trasformazioni.

Porre domande,
discutere,

confrontare ipotesi.

Osservare,
esplorare, dedurre,
sintetizzare

Individuare le
trasformazioni
naturali su di sé,
negli altri, negli
oggetti, nella
natura.

Osservare ed esplorare
attraverso I'uso dei
cinque sensi.

Porre domande sugli
eventi e sulla natura.

Individuare I'esistenza di
problemi e la possibilita
di affrontarli e risolverli.

Elaborare previsioni ed
ipotesi

Descrivere e confrontare
fatti ed eventi

Collocare fatti ed eventi
nel tempo giorno/notte;
scansioni delle attivita
legate al trascorrere
della giornata; giorni
della settimana; mesi e
stagioni.

Osserva ed esplora
attraverso l'uso dei
cinque sensi con la guida
dell’insegnante.

Mostra scarsa curiosita
circa gli eventi e la natura

Inizia a descrivere fatti ed
eventi con la guida
dell'insegnante

Inizia ad orientarsi nel
tempo distinguendo
giorno/notte

Osserva ed esplora
attraverso l'uso dei
cinque sensi
autonomamente. Inizia a
porre domande sugli
eventi e sulla natura

Descrive fatti
autonomamente

Distingue le scansioni
delle attivita legate al

trascorrere della giornata.

Comincia ad
individuare le
trasformazioni naturali
con la guida
dell'insegnante

Pone domande e
individua I'esistenza di
problemi.

Inizia a confrontare
fatti ed eventi guidato
Individua la
successione dei giorni
della settimana

Comincia ad individuare
le trasformazioni naturali
autonomamente.

Pone domande,
individua I'esistenza di
problemi e la possibilita
di affrontarli e risolverli.

Descrive e confronta
fatti ed eventiin
autonomia Individua e
conosce la successione
dei mesi e delle stagioni.




Padroneggiare lo
spazio

Individuare le
posizioni di oggetti
e persone

Individuare i primi
rapporti topologici
di base attraverso
I’esperienza motoria
e I'azione diretta.

Comprendere e
rielaborare mappe e
percorsi.

Individua muovendosi
nello spazio le posizioni:
sopra/sotto, dentro/fuori,
lontano/vicino con guida
dell’insegnante Inizia a
comprendere e ad
orientarsi in semplici
mappe.

Esegue percorsi con
guida.

Individua muovendosi
nello spazio i rapporti
topologici
autonomamente.

Comprende semplici
mappe, si orienta nello
spazio secondo le
indicazioni e sa eseguire
percorsi con comando
verbale

Individua i rapporti
topologici sia rispetto a
se stesso che ad oggetti

Comprende mappe con
indicazioni anche di
orientamento, sa
eseguire percorsi anche
su indicazione grafica.

Individua con sicurezza i
rapporti topologici sia che
si tratti di muoversi in
riferimento ad indicazioni
date, sia fra gli oggetti ed
immagini

Comprende mappe anche
con piu indicazioni,
esegue con sicurezza
percorsi, si orienta sia
muovendosi

concretamente sia nello
spazio grafico.

Utilizzare le nuove
tecnologie

Acquisire familiarita
con le parti
principali del PC

Utilizzare Paint

Utilizzare il
computer per
giochi didattici
Conduce il gioco
con un discreto
grado di autonomia

Muovere
correttamente il
mouse

Utilizzare i tasti della
tastiera relativi alle
lettere dell’alfabeto

Utilizzare gli
strumenti di Paint
per realizzare un
prodotto grafico

Eseguire giochi ed
esercizi di tipo
logico

Inizia a comprendere la
funzione del mouse

Inizia ad orientarsi tra i
tasti della tastiera relativi
alle lettere dell’alfabeto

Inizia ad utilizzare gli
strumenti di Paint guidato
dall’adulto

Inizia a comprendere
come condurre il gioco
guidato dall’adulto

Inizia a muovere il mouse
per tracciare dei segni
guidato dall’insegnante

Inizia a trovare le lettere
dell’alfabeto sulla tastiera
per comporre il proprio
nome con la guida
dell'insegnante

Inizia ad utilizzare gli
strumenti di Paint con
I'aiuto dei compagni

Inizia a comprendere come
condurre il gioco con il
supporto dei compagni

Muove il mouse ed i
suoi tasti per realizzare
un progetto abbastanza
autonomamente

Inizia a trovare le lettere
dell’alfabeto sulla
tastiera per comporre il
proprio nome con
I'aiuto dei compagni

Utilizza gli strumenti di
Paint con un discreto
grado di autonomia

Utilizza il mouse in
autonomia

Riesce con facilita a
comporre il proprio nome
con le lettere della
tastiera

Utilizza gli strumenti di
Paint in maniera
autonoma portando a
termine la realizzazione di
un prodotto grafico

Conduce il gioco in
maniera completamente
autonomia




CAMPO DI ESPERIENZA: IMMAGINI SUONI, COLORI- IL CORPO E IL MOVIMENTO -IL SE E L'ALTRO

COMPETENZE EUROPEE: Competenze di base in matematica, scienze e tecnologia, Imparare ad imparare

DIMENSIONI DI
COMPETENZA

CRITERI

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

LIVELLO INIZIALE

LIVELLO BASE

LIVELLO INTERMEDIO

LIVELLO AVANZATO




Comprensione
uso di linguaggi
non verbali di
vario genere

Fruizione e
produzione di
messaggi non
verbali e, uso
di varie
tecniche
espressive e
creative.

Eseguire esperienze
graficopittoriche e
plastiche,
sperimentando varie
tecniche.

Ascoltare,
riconoscere e
riprodurre ritmi
diversi.

Riconoscere i suoni
della natura e, di
alcuni strumenti
musicali.

Interpretare canzoni
e melodie.

Interpretare una
musica danzando.

Riconoscere,
esprimere e
rappresentare con il
corpo le proprie
emozioni e stati
d'animo.

Comprende e usa tecniche e
materiali con l'aiuto
dell'insegnante.

Inizia ad ascoltare e conoscere
alcuni ritmi con l'aiuto
dell'insegnante.

Ascolta alcuni suoni della natura
e di qualche strumento musicale
con l'aiuto dell'insegnante.
Ascolta qualche semplice canzone
e melodia con l'aiuto
dell'insegnante. Scopre la musica
abbinata a semplici movimenti
nelle attivita guidate
dall'insegnante. Scopre e conosce
le proprie emozioni e stati
d'animo con l'aiuto
dell'insegnante.

Osserva gli altri nelle attivita di
drammatizzazione

Osserva e inizia ad imitare
semplici schemi motori durante le
attivita guidate.

Usa spontaneamente
tecniche e materiali in
modo discretamente

adeguato.

Ascolta e riconosce
alcuni ritmi in modo
discretamente
adeguato.

Amplia la gamma
conosciuta dei suoni
della natura e degli
strumenti musicali piu
semplici.

Conosce e interpreta
canzoni e melodie
semplici e brevi.
Riconosce la musica e i
movimenti, inizia a
riprodurli nelle attivita
guidate.

Riconosce, esprime e
inizia a rappresentare
con il corpo le proprie
emozioni e stati
d'animo.

Assume il ruolo di
personaggio
secondario nelle

Usa varie tecniche e
materiali in modo
corretto.

Riconosce e riproduce
ritmi diversi in modo
corretto.

Riconosce i vari suoni
della natura degli
strumenti musicali.

Interpreta parzialmente
melodie e canzoni dalle
piu brevi e semplici, alle
piu lunghe e complesse
con voce, corpo e l'uso

di semplici strumenti.

Interpreta musiche
semplici e via via piu
articolate utilizzando
tutto il corpo.

Riconosce, esprime e
inizia a rappresentare
con il corpo le proprie
emozioni e stati
d'animo in modo
corretto.

Sperimenta in modo
appropriato le varie
tecniche e materiali con
creativita e autonomia.

E in grado di riprodurre
sequenze ritmiche,
attraverso attivita di
percezione e
produzione, in
autonomia.

Riconosce
autonomamente i suoni
della natura e degli
strumenti musicali
semplici e strutturati.

Interpreta sequenze
sonoro-musicali, dalle
piu semplici alle piu
complesse con voce,
corpo e strumenti
musicali in modo
appropriato.

Interpreta
consapevolmente
musiche complesse




Assumere il ruolo di
personaggio nelle
drammatizzazioni.

Eseguire ed affinare
schemi motori
coordinati,
dimostrando sicurezza
e interagendo con
altri.

Esplorare le
potenzialita offerte
dalle tecnologie

Osserva e scopre le potenzialita
offerte dalle tecnologie con l'aiuto
dell'insegnante

drammatizzazioni piu
semplici.

Esegue parzialmente
percorsi e schemi
motori coordinati.

Esplora e inizia ad
usare le tecnologie piu
semplici

Assume il ruolo di
personaggio primario
nelle drammatizzazioni.

Esegue ed affina schemi
motori coordinati, con
sufficiente sicurezza e
interagisce con gli altri.

danzando in piena
autonomia.

Riconosce, esprime e
inizia a rappresentare
con il corpo le proprie
emozioni e stati d'animo
in modo appropriato.

Assume il ruolo di
personaggio nelle
drammatizzazioni piu
complesse.

Esegue con sicurezza e
precisione schemi
motori coordinati,
interagendo
appropriatamente con
gli altri.

Usa le varie tecnologie,
anche digitali, in modo
corretto. Usa con
precisione le varie
tecnologie digitali in
modo autonomo.







Istituto Comprensivo Sassuolo 3 Sud

PROFILO IN USCITA DELL’ALUNNO SCUOLA DELL’INFANZIA - EDUCAZIONE CIVICA

Indicazioni Nazionali 2012
Dalla scuola dell’infanzia alla scuola primaria

Ogni campo di esperienza offre specifiche opportunita di apprendimento, ma contribuisce allo stesso tempo a realizzare i compiti di sviluppo pensati unitariamente
per i bambini dai tre ai sei anni, in termini di identita (costruzione del sé, autostima, fiducia nei propri mezzi), di autonomia (rapporto sempre piu consapevole con
gli altri), di competenza (come elaborazione di conoscenze, abilita, atteggiamenti), di cittadinanza (come attenzione alle dimensioni etiche e sociali).

Ha sviluppato I’attitudine a porre e a porsi domande di senso su questioni etiche e morali.

Coglie diversi punti di vista, riflette e negozia significati, utilizza gli errori come fonte di conoscenza.

Si esprime in modo personale, con creativita e partecipazione, ¢ sensibile alla pluralita di culture, lingue, esperienze.

Traguardi per lo sviluppo della competenza

Il sé’ e laltro
Sviluppa il senso dell’identita personale, percepisce le proprie esigenze e i propri sentimenti, sa esprimerli in modo sempre piu adeguato.
Sa di avere una storia personale e familiare, conosce le tradizioni della famiglia, della comunita e le mette a confronto con altre.
Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli altri bambini .
Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle diversita culturali, su cio che ¢ bene o male, sulla giustizia, e ha raggiunto una prima consapevolezza dei
propri diritti e doveri, delle regole del vivere insieme.
Riconosce i pit importanti segni della sua cultura e del territorio, le istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento delle piccole comunita e della citta.

Immagini suoni e colori
Segue con curiosita e piacere spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, visivi, di animazione ...); sviluppa interesse per I’ascolto della musica e per la
fruizione di opere d’arte.
Esplora le potenzialita offerte dalle tecnologie.

Il corpo e il movimento
Adotta pratiche corrette di cura di sé, di igiene e di sana alimentazione.
Adatta schemi posturali alle situazioni ambientali all’interno della scuola e all’aperto.

I discorsi e le parole

Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse, riconosce e sperimenta la pluralita dei linguaggi, si misura con la creativita e la fantasia.



Si avvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime forme di comunicazione attraverso la scrittura, incontrando anche le tecnologie digitali e i nuovi
media.

La conoscenza del mondo
Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti.
Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i possibili usi.

COMPETENZE EUROPEE DI RIFERIMENTO

Competenze sociali e civiche. Agire in modo autonomo e responsabile, conoscendo e osservando regole e norme, con particolare riferimento alla Costituzione.
Collaborare e partecipare comprendendo i diversi punti di vista delle persone.

Competenza digitale. Utilizzare e produrre strumenti di comunicazione visiva e multimediale, anche con riferimento alle strategie espressive e agli strumenti tecnici
della comunicazione in rete. Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attivita di studio, ricerca e approfondimento disciplinare (LEAD).

Consapevolezza ed espressione culturale. Riconoscere il valore e le potenzialita dei beni artistici ¢ ambientali, per una loro corretta fruizione e valorizzazione.
Stabilire collegamenti tra le tradizioni culturali locali, nazionali ed internazionali, sia in una prospettiva interculturale sia ai fini della mobilita di studio e di lavoro.
Riconoscere gli aspetti geografici, ecologici, territoriali dell’ambiente naturale ed antropico, le connessioni con le strutture demografiche, economiche, sociali,
culturali e le trasformazioni intervenute nel corso del tempo.

Imparare a imparare. Partecipare attivamente alle attivita portando il proprio contributo personale. Reperire, organizzare, utilizzare informazioni da fonti diverse
per assolvere un determinato compito; organizzare il proprio apprendimento; acquisire abilita di studio.Comprendere gli aspetti comunicativi, culturali e relazionali
dell’espressivita corporea e 1’importanza che riveste la pratica dell’attivita motorio-sportiva per il benessere individuale e collettivo.

Spirito di iniziativa e imprenditorialita. Risolvere i problemi che si incontrano nella vita e nel lavoro e proporre soluzioni; valutare rischi e opportunita; scegliere
tra opzioni diverse; prendere decisioni; agire con flessibilita; progettare e pianificare; conoscere I’ambiente in cui si opera anche in relazione alle proprie risorse.

Comunicazione nella madrelingua

Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici,
tecnologici. Redigere relazioni tecniche e documentare le attivita individuali e di gruppo relative a situazioni professionali.

Comunicazione nelle lingue straniere

Esposizione alle lingue straniere



Indicatori Rubriche di valutazione

INDICATORI

COSTITUZIONE, diritto
(nazionale e internazionale), legalita
e solidarieta

INIZIALE

BASE

INTERMEDIO

AVANZATO

Sviluppo graduale della
consapevolezza della identita
personale

Conosce aspetti
basilari della sua
identita (nome,

sesso, eta )

Conosce aspetti della sua
identita in relazione alle
proprie esigenze (bisogni
personali)

Conosce aspetti della sua
identita in relazione alle
proprie esigenze e sentimenti

Possiede piena consapevolezza della
propria identita percependo le
peculiarita derivanti dalla storia
personale

Maturazione del rispetto della
salute, del benessere personale e
altrui.

Inizia a percepire i
segnali del proprio
benessere
personale.

Riconosce i segnali del
proprio stato di salute e
benessere e inizia a
percepire quelli degli
altri

Si dimostra maturo nel
rispettare la salute el
benessere personale e altrui.

Ha ruolo propositivo e attivo nel
riconoscimento dei comportamenti
rispettosi della salute e del benessere
personale e altrui.

Riconoscimento dell'importanza

Osserva isegni

Riconosce alcuni segni

Riconosce I'importanza dei

Valorizza I'importanza dei segni

dei segni culturali e del territorio. culturali del culturali e del segni culturali e del culturali e del territorio anche
territorio. territorio. territorio. attraverso la rappresentazione e la
descrizione.
Riconoscimento dei simboli e segni Percepisce Riconosce i simboli Riconosce simboli e segni di Riconosce e rappresenta isimbolie i
di appartenenza alla nazione (inno e | I'esistenza di almeno | principali di appartenenza alla propria segni di appartenenza alla propria
bandiera) un simbolo appartenenza alla Nazione e al territorio Nazione (inno e bandiera)

appartenenti alla
propria Nazione
(bandiera/inno)

propria Nazione (inno e
bandiera)

(stemma del comune)

distinguendoli da quelli delle altre
Nazioni.

Rispetto delle regole comuni in tutti
gli ambienti di convivenza
(regolamenti scolastici,

educazione stradale)

Inizia a percepire
I'esistenza di regole
comuni di
convivenza.

Conosce le regole
comuni negli ambienti di
convivenza (casa, scuola)

Rispetta le regole negli
ambienti di convivenza comuni
e inizia a conoscere le regole
dell’educazione stradale

Conosce, rispetta e fa rispettare le
regole comuni in tutti gli ambienti di
convivenza.

Conoscenza dei principali
ordinamenti comunitari e
internazionali

(costituzione, carta dei diritti dei
bambini...)

Scopre |'esistenza
dei

principali
ordinamenti

Osserva, ascolta il
contenuto dei documenti
(costituzione, carta dei
diritti dei bambini...)

Osserva, riflette e si confronta
sul contenuto dei documenti
(costituzione, carta dei diritti
dei bambini...)

E’ consapevole del valore dei principali
ordinamenti comunitari e
internazionali

(costituzione, carta dei diritti dei
bambini...)




comunitari e
internazionali
(costituzione, carta
dei diritti dei
bambini...)

SVILUPPO SOSTENIBILE,
educazione ambientale, conoscenza
e tutela del patrimonio e del
territorio

Maturazione di atteggiamenti di
curiosita, interesse, rispetto per
tutte le forme di vita e peri beni
comuni.

Osserva le forme di
vita, i beni comuni
della scuola.

Dimostra interesse verso
le forme di vita e i beni
comuni della scuola e
dell’ambiente circostante

Riconosce i beni comuni della
scuola e dell'ambiente
circostante.

Rispetta in modo attento le regole
stabilite e i beni comuni della scuola e
dell'ambiente extrascolastico.

(es. ha cura del materiale e riordina
spontaneamente lo spazio in cui svolge
le attivita, aiutando anche i compagni.)

Sviluppo della sensibilita per la
salvaguardia dell’ambiente e delle
risorse naturali

Inizia a percepire
I'esistenza di
comportamenti utili
alla salvaguardia
dell’lambiente.

Riconosce I'esistenza di
alcuni comportamenti
utili alla salvaguardia
dell’ambiente.

Rispetta i comportamenti utili
alla salvaguardia
dell’ambiente.

Possiede piena consapevolezza dei
comportamenti utili alla salvaguardia
dell’lambiente e invita i pari al loro
rispetto.

Sviluppo del principio di legalita e di
solidarieta dell’azione individuale e
sociale

Osserva |'effetto di
una azione
individuale

Percepisce I'effetto e la
conseguenza di una
azione individuale

Conosce l'effetto e la
conseguenza di una azione
individuale e sociale.

Sa sostenere in autonomia il principio
di legalita e di solidarieta dell’azione
individuale e sociale

CITTADINANZA DIGITALE

Sviluppo del pensiero

computazionale: comprende il
concetto di dato e individua le
informazioni corrette o errate.

Osserva i giochi di
conte e misurazione
dei compagni.
Sperimenta semplici
percorsi con |'aiuto
dell'insegnante.

Partecipa a giochi di
conta e misurazioni con
I'aiuto di insegnanti e/o
compagni. Conosce i
concetti topologici
principali, esegue un
percorso con la guida
dell’insegnante.

Conosce le strategie del
contare ed esegue e prime
misurazioni di lunghezze, pesi,
e altre quantita.

Individua le posizioni di oggetti
e persone nello spazio, usando
termini come avanti/dietro,
sopra/sotto. Segue un

Padroneggia sia le strategie del contare
e dell’operare con i numeri sia quelle
necessarie per eseguire le prime
misurazioni di lunghezze, pesi, e altre
quantita.

Individua le posizioni di oggetti e
persone nello spazio, usando termini




percorso sulla base di
indicazioni verbali.

come avanti/dietro, sopra/sotto,
destra/sinistra ecc..;

segue e comanda correttamente un
percorso con indicazioni verbali.

Sviluppo del senso critico verso I'uso
consapevole e responsabile dei
mezzi uso dei dispositivi tecnologici

Inizia a percepire i
mezzi di
comunicazione
virtuale.

Riconosce i mezzi di
comunicazione virtuale.

Utilizza i mezzi di
comunicazione virtuale.

Utilizza i mezzi di comunicazione
virtuale in modo consapevole,
responsabile e critico.
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CLASSE PRIMA

ITALIANO

ASCOLTO E PARLATO:

1) Ascoltare e comprendere semplici istruzioni e consegne.
2) Cogliere il senso globale di semplici testi orali.

3) Formulare domande e dare risposte pertinenti.

LETTURA E COMPRENSIONE:

1) Decodificare parole bisillabe e trisillabe piane.

2) Leggere e comprendere il significato di parole e semplici frasi, anche attraverso
I'ausilio di immagini.

PRODUZIONE SCRITTA:
1) Riprodurre lettere, sillabe, parole e frasi seguendo un modello dato.
2) Scrivere sotto dettatura lettere, sillabe e parole.

RIFLESSIONE LINGUISTICA:
1) Ampliare il proprio patrimonio lessicale.
2) Memorizzare e saper utilizzare parole nuove.

ARTE

ESPRIMERE E COMUNICARE:

1) Rappresentare ed interpretare la realta attraverso I'uso di forme e colori.
2) Rappresentare con il disegno una storia ascoltata.

3) Sperimentare tecniche e materiali diversi.

OSSERVARE E LEGGERE LE IMMAGINI:
1) Riconoscere, denominare e interpretare le immagini.
2) Comprendere il messaggio visivo.

STORIA

USO DELLE FONTI:
1) Ricostruire il proprio vissuto attraverso elementi noti.

ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI:

1) Conoscere e utilizzare le parole del tempo.

2) Riconoscere le relazioni di successione, contemporaneita e durata.
3) Ricostruire semplici testi riordinando sequenze visive.

GEOGRAFIA

ORIENTAMENTO:
1) Riconoscere la propria posizione rispetto a diversi punti di riferimento.
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2) Localizzare la posizione degli elementi intorno a sé, ad altre persone e agli
oggetti.

LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA”:
1) Descrivere verbalmente, utilizzando indicatori topologici, gli spostamenti propri e
altrui nello spazio vissuto.

MUSICA

ASCOLTO E PERCEZIONE:
1) Percepire suoni e rumori provenienti dall'ambiente interno ed esterno.
2) Scoprire la differenza tra suono e rumore.

PRODUZIONE:
1) Riprodurre suoni con il corpo seguendo un ritmo.

EDUCAZIONE CIVICA

RISPETTO DELLE REGOLE:
1) Conoscere e interiorizzare le regole sociali dell'ambiente scolastico.

RISPETTO DELL'AMBIENTE CIRCOSTANTE:
1) Avere cura di sé, degli altri e degli ambienti di convivenza.

INGLESE

ASCOLTO:

1) Ascoltare e comprendere saluti e istruzioni.

2) ldentificare e abbinare parole del lessico presentato ad immagini.
3) Ascoltare e comprendere semplici narrazioni.

PARLATO:
1) Ripetere parole, relative al lessico presentato in classe, anche con l'ausilio di
immagini.

MATEMATICA

NUMERI:

1) Leggere, scrivere, confrontare e ordinare i numeri da 0 a 10.

2) Eseguire semplici operazioni di addizione e sottrazione entro il 10 con calcolo
mentale e scritto.

MISURE, RELAZIONI, DATI E PREVISIONI:

1) Leggere e ricavare semplici informazioni da grafici e tabelle.

2) Confrontare oggetti in base alle dimensioni ed effettuare seriazioni e
classificazioni in base alle caratteristiche degli elementi.

SCIENZE

OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO:
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1) Osservare, esplorare e descrivere oggetti e materiali di uso comune.

LAMBIENTE:

1) Distinguere un essere vivente da un organismo non vivente in base a specifiche
caratteristiche.

2) Sperimentare la realta circostante attraverso i 5 sensi.

TECNOLOGIA

MATERIA E AMBIENTE:
1) Riconoscere vari tipi di materiali e le loro caratteristiche.

SUPPORTI MULTIMEDIALI:
1) Riconoscere le parti principali del computer.

EDUCAZIONE MOTORIA

IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E CON IL TEMPO:
1) Migliorare la motricita fine imparando a coordinare i movimenti del corpo nello
spazio e nel tempo.

SALUTE E BENESSERE:
1) Assumere comportamenti adeguati per il proprio benessere psicofisico, la propria
sicurezza e la cura di sé e degli altri.

IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR PLAY:
1) Partecipare attivamente e positivamente ad un gioco.

CLASSE SECONDA

ITALIANO

ASCOLTO E PARLATO:
1) Ascoltare e comprendere messaggi orali di vario genere.
2) Comunicare oralmente il proprio vissuto rispettando I'ordine logico e cronologico.

LETTURA E COMPRENSIONE:
1) Leggere ad alta voce brevi e semplici testi.
2) Leggere e comprendere le informazioni principali di un testo.

PRODUZIONE SCRITTA:
1) Scrivere correttamente sotto dettatura parole e semplici frasi.
2) Scrivere autonomamente parole e semplici frasi con il supporto di immagini.

RIFLESSIONE LINGUISTICA:
1) Riconoscere e utilizzare le principali convenzioni ortografiche presentate.

ARTE

ESPRIMERSI E COMUNICARE:
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1) Esprimere emozioni e vissuti personali attraverso la produzione grafico-pittorica.

OSSERVARE E LEGGERE LE IMMAGINI:
1) Osservare e comprendere semplici messaggi contenuti nelle immagini.

STORIA

ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI:
1) Cogliere il significato degli indicatori temporali e utilizzarli in modo appropriato.

ORIENTARSI E COLLOCARE NEL TEMPO FATTI ED EVENTI:
1) Riconoscere la ciclicita dei fenomeni naturali.

RICOSTRUIRE E COMPRENDERE EVENTI E TRASFORMAZIONI STORICHE:
1) Ricostruire semplici eventi di vita quotidiana riordinando sequenze di immagini.

GEOGRAFIA

ORIENTAMENTO:
1) Muoversi nello spazio circostante orientandosi attraverso punti di riferimento e
utilizzando indicatori topologici.

LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA:
1) Rappresentare graficamente spazi ed elementi vissuti.

PAESAGGIO:
1) Distinguere gli elementi naturali da quelli artificiali nei vari ambienti.

MUSICA

ASCOLTO E PERCEZIONE:
1) Ascoltare semplici brani musicali distinguendo il piano-forte del suono.

PRODUZIONE:
1) Utilizzare oggetti di uso quotidiano e/o strumenti per riprodurre suoni
2) Mimare canzoni con gesti e/o movimenti del corpo.

EDUCAZIONE CIVICA

RISPETTO DELLE REGOLE:
1) Comprendere il significato delle regole dei vari ambienti di vita.

RISPETTO DELLAMBIENTE CIRCOSTANTE:
1) Comprendere le caratteristiche degli ambienti circostanti per garantirne la
salvaguardia.

INGLESE

ASCOLTO:
1) Cogliere il significato generale di espressioni di uso quotidiano legate al lessico e
alle forme linguistiche presentate.
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PARLATO:
1) Utilizzare semplici modelli di frasi o espressioni memorizzate per esprimere un
messaggio orale.

LETTURA E COMPRENSIONE:
1) Leggere parole a partire da immagini.

SCRITTURA:

1) Riconoscere la corrispondenza tra testo scritto, parola e immagine.
MATEMATICA

NUMERI:

1) Leggere, scrivere, confrontare e ordinare i numeri da 0 a 100.
2) Eseguire addizioni e sottrazioni con calcolo scritto e/o mentale.

SPAZIO E FIGURE:
1) Discriminare e illustrare i vari tipi di linee.

MISURE, RELAZIONI, DATI E PREVISIONI:

1) Riconoscere i dati e I'operazione necessari per la risoluzioni di situazioni
problematiche. 2) Leggere, rappresentare e ricavare semplici informazioni da grafici
e tabelle.

SCIENZE

OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO:
1) Osservare e analizzare gli elementi che caratterizzano gli ambienti.

| VIVENTI, LAMBIENTE:
1) Riconoscere e descrivere esseri viventi e non viventi.

TECNOLOGIA

MATERIA E AMBIENTE:
1) Riconoscere e utilizzare vari tipi di elementi e materiali.

SUPPORTI MULTIMEDIALLI:
1) Sviluppare il pensiero computazionale attraverso attivita di Coding.

EDUCAZIONE MOTORIA

GIOCO, SPORT, REGOLE E FAIR PLAY:
1) Partecipare al gioco rispettando le regole e i ruoli assegnati.

SALUTE E BENESSERE:
1) Assume comportamenti adeguati per il proprio benessere psico-fisico.

IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E CON IL TEMPO:
1) Organizzare e gestire il proprio corpo in riferimento alle coordinate
spazio-temporali ed in relazione a sé e agli oggetti.
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CLASSE TERZA

ITALIANO

ASCOLTO E PARLATO:

1) Ascoltare e comprendere messaggi e testi di diverso tipo mostrando di saperne
cogliere il senso globale.

2) Raccontare storie personali o fantastiche rispettando I'ordine cronologico dei fatti.

LETTURA E COMPRENSIONE:
1) Padroneggiare la lettura strumentale curando l'intonazione.
2) Leggere testi di diverso tipo cogliendo I'argomento di cui si parla.

PRODUZIONE SCRITTA:
1) Scrivere ed elaborare semplici testi di diverso genere rispettando le convenzioni
ortografiche e sintattiche.

RIFLESSIONE LINGUISTICA:
1) Riconoscere e denominare le parti del discorso presentate e gli elementi
fondamentali della frase.

ARTE

ESPRIMERSI E COMUNICARE:
1) Riprodurre varie tipologie di testi visivi rielaborando in modo creativo le immagini
con molteplici tecniche, materiali, strumenti.

OSSERVARE E LEGGERE LE IMMAGINI:
1) Osservare e leggere immagini descrivendone gli elementi formali.

COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE:
1) Individuare i principali aspetti formali dell'opera d'arte.

STORIA

USO DELLE FONTI:
1) Ricavare informazioni da fonti di tipo diverso.

ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI:
1) Comprendere la funzione e I'uso degli strumenti convenzionali per la misurazione
e la rappresentazione del tempo.

STRUMENTI CONCETTUALI:
1) Iniziare a conoscere e usare termini specifici del linguaggio disciplinare e ad
esporre i contenuti appresi in modo appropriato.

GEOGRAFIA

ORIENTAMENTO:
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1) Orientarsi nello spazio utilizzando i concetti topologici e i punti cardinali. 2) Saper
leggere e utilizzare le carte geografiche.

LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA”:
1) Iniziare a conoscere e usare termini specifici del linguaggio disciplinare ed
esporre i contenuti appresi in modo appropriato.

PAESAGGIO:
1) Individuare e descrivere gli elementi fisici ed antropici degli ambienti naturali.

MUSICA

ASCOLTO E PERCEZIONE:
1) Riconoscere e classificare brani ed eventi sonori in riferimento all'esperienza
vissuta e alle situazioni presentate.

PRODUZIONE:
1) Utilizzare strumenti e corpo per riprodurre e creare suoni €/o0 brani.

EDUCAZIONE CIVICA

RISPETTO DELLE REGOLE NEI CONTESTI SOCIALI, NEL RISPETTO DELLA
DIVERSITA:
1) Conoscere ed interiorizzare le regole sociali dell'ambiente scolastico.

RISPETTO DELLAMBIENTE CIRCOSTANTE E DEL TERRITORIO
1) Avere cura di sé e della propria salute in ambiente scolastico e non.

INGLESE

ASCOLTO:
1) Cogliere il significato di espressioni associate al lessico e alle forme linguistiche
presentate e relative a brevi storie/ dialoghi illustrati e non.

PARLATO:
1) Produrre semplici frasi e brevi dialoghi, domanda/risposta con I'insegnante o un
compagno, utilizzando le strutture linguistiche presentate.

LETTURA E COMPRENSIONE:
1) Leggere parole e semplici frasi con pronuncia ed intonazione corretta.

SCRITTURA:
1) Scrivere parole e semplici frasi relative a contesti conosciuti copiandole da un
modello.

MATEMATICA

NUMERI:
1) Leggere, scrivere, ordinare e confrontare i numeri naturali entro le unita di
migliaia.
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2) Applicare algoritmi di calcolo scritto e strategie di calcolo mentale nell'addizione,
nella sottrazione e nella moltiplicazione.

SPAZIO E FIGURE:

1) Disegnare, denominare e descrivere alcune figure geometriche descrivendone gli
elementi significativi.

2) Riconoscere e rappresentare le linee.

PROBLEMI:

1) Riconoscere e risolvere situazioni problematiche utilizzando I'addizione, la
sottrazione e la moltiplicazione.

2) Saper identificare all'interno di un testo problematico i dati utili, inutili, nascosti e
mancanti.

MISURE, RELAZIONI, DATI E PREVISIONI:
1) Misurare grandezze utilizzando sia unita arbitrarie che strumenti convenzionali.
2) Leggere, rappresentare e ricavare informazioni da grafici e tabelle.

SCIENZE

OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO:
1) Imparare ad apprendere attraverso il metodo scientifico.

ESPLORARE E DESCRIVERE OGGETTI E MATERIALI:

1) Osservare, analizzare, descrivere semplici fenomeni della vita quotidiana e
formulare ipotesi.

2) Osservare e interpretare le caratteristiche dell'acqua, dell'aria e del suolo.

PRODUZIONE ORALE:
1) Iniziare a conoscere e usare termini specifici del linguaggio disciplinare ed
esporre i contenuti appresi in modo appropriato.

TECNOLOGIA

MATERIA E AMBIENTE:
1) Conoscere i principali materiali e le loro proprieta.
2) Osservare e descrivere oggetti cogliendone caratteristiche e funzioni.

SUPPORTI TECNICI E MULTIMEDIALI:
1) Conoscere le parti e le funzioni principali di un computer.

EDUCAZIONE MOTORIA

IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR PLAY:
1) Partecipare positivamente a vari giochi di gruppo cooperando, accettando e
rispettando le regole.

SALUTE E BENESSERE:
1) Assume comportamenti adeguati per il proprio benessere psico-fisico, la
sicurezza e la cura di sé.
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VIL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E CON IL TEMPO:

1) Utilizzare il linguaggio corporeo alternando in modo armonico posture, gesti e
movimenti.

ITALIANO

ASCOLTO E PARLATO:
1) Ascoltare la lettura di un brano ricavandone le informazioni principali.

LETTURA E COMPRENSIONE:
1) Leggere un brano ed essere in grado di comprenderne il suo significato.

PRODUZIONE SCRITTA:

1) Rafforzare le abilita di scrittura, anche durante un dettato, per arrivare a scrivere
correttamente.

2) Saper produrre testi corretti a livello grammaticale e ortografico.

RIFLESSIONE LINGUISTICA:
1) Saper analizzare e riconoscere gli elementi grammaticali all'interno di una frase o
di un testo.

ARTE

ESPRIMERSI E COMUNICARE:
1)Sapersi esprimere con tecniche grafico-pittoriche e manipolative diverse.

COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE:
1)Saper osservare un'opera d'arte, capirne il significato e riprodurla con tecniche
differenti.

STORIA

ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI:
1) Conoscere gli aspetti fondamentali delle civilta presentate.

STRUMENTI CONCETTUALI:
1) Conoscere e usare termini specifici del linguaggio disciplinare ed esporre i
contenuti appresi in modo appropriato.

GEOGRAFIA

ORIENTAMENTO:

1) Muoversi consapevolmente nello spazio circostante orientandosi attraverso punti
di riferimento.

2) Saper leggere e utilizzare le carte geografiche.

PAESAGGIO:
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1) Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici che caratterizzano i
paesaggi.

LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA
1) Conoscere e usare termini specifici del linguaggio disciplinare ed esporre i
contenuti appresi in modo appropriato.

MUSICA

PRODUZIONE: 1) Riprodurre suoni attraverso I'utilizzo del corpo e di oggetti.

EDUCAZIONE CIVICA

RISPETTO DELLE REGOLE NEI CONTESTI SOCIALI:
1) Riconoscere le regole della societa in cui viviamo e saperle rispettare.

COSTITUZIONE E CITTADINANZA ATTIVA E RESPONSABILE:
1) Iniziare a conoscere la nostra Costituzione e i suoi principi fondamentali.

INGLESE

ASCOLTO:
1) Cogliere il significato di espressioni legate al lessico e alle strutture presentate,
anche contenute in filmati e testi multimediali.

PARLATO:
1) Produrre espressioni associate al lessico e alle forme linguistiche presentate.

LETTURA E COMPRENSIONE:
1) Leggere brevi testi con pronuncia ed intonazione corretta e comprenderne il
significato.

SCRITTURA:
1) Utilizzare modelli di frasi in modo articolato per presentare sé stessi e descrivere
oggetti, luoghi, eventi e situazioni.

MATEMATICA

NUMERI:

1) Leggere, scrivere, riconoscere, ordinare e rappresentare i numeri naturali.
2) Conoscere il valore posizionale delle cifre in numeri interi.

3) Eseguire con sicurezza le 4 operazioni con numeri interi.

SPAZIO E FIGURE:
1) Conoscere, rappresentare e costruire le principali figure geometriche piane.
2) Riconoscere e descrivere le proprieta dei poligoni.

MISURA:
1) Presentazione delle principali misure di grandezza.

PROBLEMI, RELAZIONI, DATI E PREVISIONI:




MOIC82800C - REGISTRO PROTOCOLLO - 0010292 - 03/11/2021 - B.08. - E

1) Saper identificare all'interno di un problema i dati.

2) Saper individuare l'operazione e/o le operazioni necessarie per la risoluzione del
problema.

3) Rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle.

SCIENZE

OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO
1)Osservare e descrivere fenomeni.
2)Conoscere la composizione e le proprieta di acqua, aria e suolo

DESCRIVERE OGGETTI E MATERIALI:
1) Conoscere e usare termini specifici del linguaggio disciplinare ed esporre i
contenuti appresi in modo appropriato.

TECNOLOGIA

VEDERE E OSSERVARE:
1) Riconoscere e descrivere la funzione degli oggetti costruiti dall'uomo.

INTERVENIRE E TRASFORMARE:

1) Effettuare esperienze e prove sulle proprieta dei materiali piu comuni.

2) Pianificare la fabbricazione di un oggetto elencando gli strumenti e i materiali
necessari.

EDUCAZIONE MOTORIA

SALUTE E BENESSERE:
1) Assumere comportamenti adeguati per il benessere fisico, la sicurezza e la cura
di sé.

IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR PLAY:

1) Partecipare al gioco rispettando le regole.

2) Relazionarsi in modo positivo e collaborare con gli altri per raggiungere
I'obiettivo.

IL CORPO E LA